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SORGENTE LINEARE

Lp2 = Lp1+10Log(d1/d2)

SORGENTE PUNTIFORME

Lp2 = Lp1+20Log(d1/d2)

� DIVERGENZA GEOMETRICA

Normativa ISO 9613-2

Metodo di Calcolo 
dell�attenuazione del suono 

durante la propagazione 
nell�ambiente esterno



Attenuazioni:

� Attenuazioni:

A = Adiv + Aatm + Aground + Arefl + Ascreen + Amisc

� A = attenuazione in bande d�ottava
� Adiv = attenuazione dovuta alla divergenza geometrica (già

vista ai punti precedenti)
� Aatm = attenuazione dovuta all�assorbimento dell�aria 

(considerata trascurabile)
� Aground = attenuazione dovuta all�effetto suolo
� Arefl = attenuazione dovuta a riflessioni da parte di ostacoli
� Ascreen = attenuazione causata da effetti schermanti
� Amisc = attenuazione dovuta a miscellanea di altri effetti

Effetto Suolo

� Aground = attenuazione dovuta all�effetto suolo

hs = altezza sorgente
hr = altezza ricevitore
dp = distanza sorgente-ricevitore proiettata sul terreno

Terreno duro G=0
Terreno poroso G=1
Terreno misto 0<G<1

Effetto Suolo

� Metodo di calcolo 

1. Calcolo per bande

2. Metodo semplificato

Effetto Suolo



Calcolo per bande:

Metodo semplificato
Applicabile



Quindi Lwd = Lw + DC

Dove Lwd = livello effettivo di potenza sonora nella direzione di propagazione 
Lw = livello di potenza in campo libero
DC = fattore di correzione della direzionalità

Attenuazione per riflessioni Attenuazione per riflessioni



Attenuazione per riflessioni Attenuazione per riflessioni

Attenuazione dovuta alla presenza di 
schermi o barriere 

Ascreen

Bordo superiore: 

Bordi verticali:

dove Dz Ł la l�indice di schermatura per ogni banda.

Ascreen



Ascreen Ascreen

Ascreen Ascreen



Barriere acustiche Barriere acustiche

Barriere acustiche


